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Kreis Leipzig

Gemeinde Markkleeberg, Stadt
Anschrift Wilhelm-Raabe-Strafie 1

Gem. * Fl-stck. * Flur  Oetzsch * 303

Kurzcharakteristik

Wohnhaus in offener Bebauung; villenartiges Wohnhaus in den Formen des Reformstils um 1910,
ortsentwicklungsgeschichtliche und baugeschichtliche Bedeutung

Denkmaltext

1913 errichtetes villenartiges Wohnhaus, Entwurf und Ausfihrung durch den GroRdeubener Baumeister
Kurt Nietzschmann, Bauherrin war Selma Berndt.

Zweigeschossiger, kubischer Bau mit Kriippelwalmdach. Fassaden verputzt, entsprechend den
baudsthetischen Vorstellungen des Reformstils um 1910 wenig Fassadenschmuck, am auffalligsten das
stilisierte Konsolgesims in Traufhdhe zur Gliederung der StralRenfront. Dagegen Bereicherung des aulieren
Erscheinungsbildes durch Anbauten (straflenseitiger Standerker, Eingangsvorbau auf der Nordseite,
ruckseitige Veranda) sowie heute leider fehlende Fensterladen und Spaliere. Das hohe Krippelwalmdach
mit Fledermausgaupen. Am Eingangsvorbau Bleiglasfenster aus der Erbauungszeit.

Das Wohnhaus ist Teil eines um 1900 begonnenen Villengebietes zwischen Koburger Strafde und
Eisenbahn. Es verweist auf die bauliche Entwicklung von Oetzsch im friihen 20. Jh., als sich das einstige
Dorf unter anderem zum ausgedehnten Vorort wandelte. Unter diesem Aspekt verkorpert das Objekt einen
ortsentwicklungsgeschichtlichen Aussagewert. Als anschauliches und qualitatvolles Beispiel einer
zeittypischen Bauaufgabe ist es auch baugeschichtlich von Belang.
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